
 

แผนจัดการเรียนรู ้

รายวิชา การสร้างสรรค์แอนิเมชัน (สร้างภาพเคลื่อนไหว) 

โดย ครูภูริวัฒน์  เกื้อทาน 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 



 
แผนจัดการเรียนรู ้  

หน่วยที่ 1 ทําความรู้จักกับสื่อมัลติมีเดียในรูปแบบแอนเิมชัน.pdf  
หน่วยที่ 2 ฝึกวาดรูปในโปรแกรม Paint.pdf  
หน่วยที่ 3 ทําความรู้จักกับ Macromedia Flash 8.pdf  
หน่วยที่ 4 การใช้งานแถบเครื่องมือและแถบเมนูใน Macromedia Flash 8.pdf  
หน่วยที่ 5 การทํางานของเส้นในการวาดภาพ.pdf  
หน่วยที่ 6 การทํางานกับสี.pdf  
หน่วยที่ 7 การจัดการและปรับแต่งรูปทรง.pdf  
หน่วยที่ 8 การพิมพ์ข้อความ.pdf  
หน่วยที่ 9 รู้จักกับ Symbol.pdf  
หน่วยที่ 10 รู้จักกับ Layer.pdf  
หน่วยที่ 11 หลักการพื้นฐานในการสร้าง Animation.pdf  
หน่วยที่ 12 Flash กับภาพและเสียง.pdf  
หน่วยที่ 13 การ Publish.pdf  
หน่วยที่ 14 สร้างสรรค์งานแอนิเมชัน.pdf  
   
 
 
 
 
 
 
 


